סיפורם של שלוש נסיכים

The three sons of Gespucci Bernoulli, the Merchant Prince of the city of Amozare, are some of the most renowned noblemen of Italy. When Augustin, Giuseppe, and Dominic meet at Stela Albini's 10th birthday party, the city is thrown into a web of plots and conspiracies, that is sure to affect the fortunes of the city - and of the hapless adventurers that happen to be there at the time

	GALATEA: One of the Nereids, and the beloved of Acis, a Sicilian shepherd. She was also loved by Polyphemus, who killed Acis with a boulder in jealousy. From his blood, Galatea created the river Acis on Sicily. 

	


אמוזארה – עיר דמיונית, בדרום איטליה, "תקועה" בין רומא (בירת מדינת האפיפיור) לבין נאפולי (בירת ממלכת שתי הסיציליות שבשליטת הכתר הספרדי). אמוזארה  היא עיר קומפקטית, מלאה בבניינים גבוהים ומעברים מקושתים המתנשאים מעל רחובות העיר. בעיר שלושה מזחים: צבאי, מסחרי ומזח פרטי של הנסיך ברנולי, המשפחה השולטת בעיר זמן רב, מארמון גדול הנמצא על הר בלב העיר. כנסיות רבות מעטרות את שמי העיר, רבות מהן נבנו בכספי ברנולי (המשתדלת לשמור על יחסים טובים עם הכנסיה, שיש לה השפעה רבה גם בממלכת 2 הסיציליות וגם ברומא) מצפון ומדרום לעיר נמצאות אדמות בשליטת הנסיך ברנולי: מישורים שטוחים עם מעט גבעות הנושקות למים כמו כיכרות לחם, ביניהן גשרים עצומים מהתקופה הרומאית.

הגעתי למסקנה שהשימוש בשמות "מוסווים בקושי" לממלכות ולמקומות מבלבל ולא מוסיף למשחק. אני משתמש בשמות האמיתיים במידת האפשר – אבל הרקע בהרפתקה זו הוא, עדיין, העולם של "הים השביעי" – עולם פנטזיה המבוסס על המאה ה-17, בתוספת קסם, אגדות ושמועות מסתוריות. 

חלק א': חוות אוסוולדו
עלילה בסיסית: קלארה הילראו עולה על הספינה "הניה" אחרי ששאפה את המים של אקיס, והצליחה להימלט עם כמה מבחנות של מים מבאר גלטאה שבמרכז המחקר במעיין אקיס (המנוהל בידי אבירי הורד והחרב). את האינפורמציה על כוונותיה וזהותה, בצורת מכתב לקרדינל תאודורו קיוסה, היא משאירה אצל אוגוסטין, יורש העצר של ברנולי, באמוזארה – דבר שיגרום להרשעתו בבגידה, בשיתוף עם אירינה בריסקין.

1. הניה: האניה, בפיקודו של קפטן האריס אוגופוליס, שטה מאמוזארה לרומא. נוסעים שונים עולים על האניה, אך לא נוצר בינם קשר רב ורובם מנוכרים למדי. הצוות לא מוסיף לאווירה החיובית ועוסק בהתמודדות עם מזג-האוויר הקשה. קלארה הילאראן נותרת מנוכרת ועניינית, ומדברת רק כדי להוכיח כמה שהיא אשת-עסקים מוצלחת. בלילה השלישי, לאחר שהאניה עוברת את המגדלור במטארו, המציין את הגבול הדרומי של אדמות ברנולי, רוצחת קלארה את אנשי הצוות, ומנסה להתשלט על הספינה ולכוון אותה למקום אחר – שלעולם לא נדע מהו, כיוון שהספינה מתרסקת על החוף.

האריס אוגופוליס (קפטן)

אופי: מסור, שקט, מקצועי, מנומס
מראה: מוצק, שיער שחור, לובש בגדי ספנים ספוגי-מלח אך מטופחים

לוטננט מיכאל פאלאשאר (מוסקטר)

תיאור: צרפתי יהיר, מתנשא, פטפטן וגאוותן

מספר הרבה על מסעותיו בעולם והרפתקאותיו, מתגאה בידע העצום שלו ובקשריו הנרחבים

ציוד: אקדח, חרב ארוכה

קלארה הילאראן (מלומדת, אבירי הוורד והחרב)

מראה: בהירת-עור, שיער שטני חלק, אצילה, יפה, מקצועית, לבושה כאשת עסקים

אופי: מטורפת, מציגה עצמה כאשה עצמאית, חזקה וידענית, מדברת הרבה

פרנואידית מוטרפת כתוצאה משאיפת אדי המים של נחל אקיס

ציוד: קופסת כסף עם סמל מסדר הורד והחרב ובתוכה מבחנות, אקדח, סכין, סיפור

2. התרסקות: ה"הניה" חסרת ההגה וההגאי מתרסקת על החוף. הדמויות הן הנוסעים היחידים ששרדו.  הציוד של חלק מהנוסעים, והגופות של כל השאר, פזורות על פני כל החוף הסלעי מאוד. מעבר לחוף יש מישור סלעי ונטוש למדי.
3. חוות אוסוולדו: אם מתרחקים מעט מהחוף, מגיעים לחווה קטנה. החווה מוקפת בגדר, המגדרת גם את שיחי הדובדבן שלה. היא נטושה (בעליה הלך לבדוק את אתר ההתרסקות), ונקודות העניין בה מכילות בנין מרכזי, אורווה גדולה (עגלה, כלי-עבודה, כרכרה עתיקה בצבע אדום, מאגר אלכוהול גדול, ו-3 סוסי-רכיבה מאיכות מפוקפקת), בניין קטן מרובע עם באר, ערימת עצים, גן ירק ודחליל, ולול תרנגולות. בתוך בניין-המגורים מוצאים את הציוד והמסמכים של אוסוולדו סיברי, שמנהל את חוות-הדובדבנים שלו מול הקשיים הכלכליים הזמניים, כולל מסמכים המעידים שאביו היה SQUIRE של הנסיך גרלנדו ברנולי בשנת 1550.
בלה (כלבת רוטויילר): 

מסתתרת במטבח, קופצת על מי שהיא לא מכירה

גדולה, עצבנית, ותוקפנית

הת: נשיכה
4. אוסוולדו חוזר: לקראת שעות הבוקר, כשהחבורה כבר סרקה את החווה (או קודם, בלי ידיעתם), חוזר אליה אוסוולדו סיברי. בזמן הסערה הוא ניגש לבדוק את האניה המרוסקת, ואז הבועה תקפה אותו. הוא מנסה לחדור פנימה, או לקרוא לבלה הכלבה, או להפריע ולהפחיד בכל מקרה. 

אוסוולדו סיברי (חוואי מטורף)

מראה: מוצק, כבד, שיער פרוע, עיניים רושפות-טירוף, נשימה כבדה

כוויות נוראות מכסות את הראש, הידיים, והגוף, ריח מים עומדים נורא

פוחד מהפולשים לחווה שלו, אך מטורף ומעוניין להשמידם


מכיר היטב את החווה, כניסות, יציאות ונקודות תורפה, וישתמש בזה
ציוד: גרזן, משור, סכין קצבים. 

5. הבועה: המים של נחל אקיס, כשהם חשופים לאוויר, מעוניינים לשאוב ולספח אליהם את המים של כל יצור חי שבסביבה שלהם. הם מים מתוקים וקסומים, ולא מי  מלח, וישמרו על ההפרדה. הבועה מנפצת את בקבוק הזכוכית שהיא נתונה בו כשארגז הכסף של קלארה מתנפץ על הסלעים, ויוצאת לכיוון החווה, אחרי שהיא מייבשת את גופות החללים של ה"הניה". בדרך היא תוקפת את אוסוולדו, שלא ממש יודע מה תקף אותו, אבל נמלט לחווה. בחווה, תשאף הבועה למצוא יצורים חיים ולייבש אותם, ולכן תתקוף את הסוסים שבאורווה קודם.

הבועה: 

גוש ג'לטיני של מים בוהקים באדום-דם עמום

זוחלת, מחליקה, ומותירה שובל של נוזל רירי-מימי וחומר ביולוגי לא-מעוכל

משמיעה קולות גלגופ בזמן תנועה

מגדילה את הגודל שלה ככל ש"שותה"

חסינה לכל ההתקפות חוץ מקסם ואש

הת: עטיפת קרבן (ואז תחילת "עיכול"), יריית סילון מים ריריים

6. מתקפת פרשים: מייד לאחר שהדמויות חושבות שהן התגברו על הבועה, האדמה רועדת, נשמעים קולות דהירה כבדה ומתכת רועמת, ומופיעה פלוגת פרשים נושאי לפידים מאמוזארה. אלו הם אבירי הברבור, חבורת הקונדוטיירי הנאמנים לנסיך ברנולי מזה עשרות רבות של שנים. אלברטו האלורי קרא את המכתב של קלארה, אבל המכתב לא איתו – הוא נשאר במשרדו של אוגוסטין, וישמש את אירינה להפללתו.
אבירי ברבור (12): 

מראה: מגן עם ברבור כסף על רקע כחול, שריון חזה, קסדה

ציוד: סוס, כידון, מוסקט, לפיד

מצווים להצית את החווה כדי להשמיד את הבועה

(א"א יקבלו סיבה טובה) יהרגו כל מי שבא במגע עם הבועה

סגן אלברטו האלורי (קונדוטיירה)

מראה: גבוה, מסוקס, מקריח, עטור שפם דק וארוך, עיניים אפורות

אופי: נאמן לנסיך אוגובטין, לברנולי ולאבירים, אמיץ ונחוש

יקח את הדמויות לאמוזארה לבירור העניין ברגע שיבין מה קורה
חלק ב': אבירי הברבור

עלילה בסיסית: אירינה בריסקין, קוסמת PYERYEM (קסם שינוי-צורה רוסי), סוכנת ישועית וקורטזנה של הנסיך דומיניק, מגיעה לאמוזארה יחד עם בת-לוויתה אלכסנדרה, במטרה לחסל, פוליטית ופיזית, את כל הנסיכים (כדי שהקרדינל קיוסה, "חבר טוב" של גספוצ'י ברנולי המנוח, ינחת באמוזארה בראש צבא). מועמדים לחיסול:שלושת בניו של גספוצ'י: אוגוסטין מפקד אבירי הברבור, ג'יוזפה המושל של אמוזארה, ודומיניק.

1. יומולדת לסטלה: סטלה, בתם של מרטין ומיראנדה אלביני, חגגה יום-הולדת 16 יום לפני שהדמויות יצאו מאמוזארה לכיוון רומא, באחוזת המשפחה בבית השמש העולה. כשהדמויות חוזרות, היא בהלם וללא זיכרון (אפשר להגיע אליה אם יוצרים קשר עם מיראנדה, אבל היא לא תיעתר בקלות)

סטלה אלביני

מראה: שיער בלונדיני חלק, עיניים כחולות, פנים ילדותיות

בעבר ילדה חולמנית, סקרנית, ומתמרדת נגד הקפדנות של אמא מיריאל

בהלם, ללא זיכרון, מתקשרת בהברות, מגיבה רק לגירויים פיזיים, ממלמלת שטויות


בלא רצונה, סטלה חוזה באירינה, בדמות חתול-רפאים, קורעת לגזרים את הנסיך גספוצ'י הזקן

2. ג'וזפה מטיל עוצר: ביום בו החבורה, 12 אבירי ברבור וסגן אלברטו האלורי הנאמן לאוגוסטין מגיעים לאמוזארה, מוכרז מותו של גספוצ'י, וג'וזפה מכריז על עוצר. אוגוסטין מושלך לכלא בחשד לבגידה, אחרי שמכתבה של קלארה הילאראן נתפס עליו (סלכור, הסייס שלו, הוא הבוגד). עוצר מוכרז באמוזארה. אנג'לו ורצ'ליס, משרתו הבכיר של גספוצ'י המנוח, מבקש עזרה מהדמויות, אבל גופתו, השסועה בציפרניים ענקיות (של חתול) נמצאת על ספו של טרו אטנה (מגדל בודד, הנמצא בין המזח הצבאי למזח הפרטי של ברנולי, ובו מתגורר דומיניק מאז חזר לעיר לרגל יום ההולדת של סטלה).

אנג'לו ורצ'ליס (משרת)

מראה: מקריח, אפור שיער, בעל נימוסים דיפלומטיים ועיניים חקרניות

בילה את כל חייו בשירותו של גספוצ'י ברנולי

חושש לאבד את מעמדו אם הנסיכים ימשיכו להסתכסך.

משתמש בקשרים שלו עם אחת הדמויות כדי לגייס אותם לעזור לו.

3. מותו של ג'וזפה: בלילה הבא, אירינה, בצורת חתול, מטפסת על החומה של הארמון ורוצחת את ג'וזפה בחצות הלילה. למחרת בצהריים דומיניק מכריז מפתח הטורו אטנה, על כך שהוא היחיד המתאים לרשת את כס הנסיכות. ברנאלדו, ראש העיר אמוזארה, ושונא ידוע של אוגוסטין, מצטרף אליו.

4. המרידה של אלברטו האלורי: איריס משלמת, בלי ידיעתו של אף אחד, לאדם בשם אלמיר, מסמכים המרשיעים את דומיניק בעיסוק בכישוף שחור. אלמיר נתפס ע"י אנשיו של אלברטו. אלברטו, שכבר השיג קודם את המכתב של קלארה, מכנס את האבירים הנאמנים לו כדי להסתער על הטירה ולהתמרד.

אירינה בריסקין (מכשפה)

מראה: מפתה, שער שחור ארוך, עיניים ירוקות, חיוורת, פנים בהירות

אופי: תאוותנית, מניפולטיבית, מגרה, מסתורית, מאמינה אדוקה באל

יכולות: מסוגלת להפוך לחתול (קסם PYERYEM רוסי), איתות, קשרים בכנסיה

עזבה את רוסיה, וכעת נאמנה לכנסיה הקתולית ולכתר הספרדי

אלקרוניה (ילדה ספרדיה מאומצת)

מראה: יפה, בלנודינית, צעירה, הבעה מטופשת ועזובה

אופי: מטורפת, יתומה, נאמנה לאירינה וסאדיסטית

בראשה המפגר זכרונות רעים מודחקים מהמינזר הספרדי בו היתה כלואה


מצויידת בחבל-חניקה ומשתמשת בו על חיות ועל מחזרים נלהבים מדי של אירינה.
השחקנים אמורים לנחש שהמוצא המסתורי של אירינה בריסקין (שקל לנחש אותו על-פי שמה), אמור להעניק לה כוחות קסומים לא-מוכרים, שעלולים להיות ההסבר לרציחות המוזרות המתרחשות בעיר. קצת מחקר על הרוסים והקסם שלהם יגלה שהקסם שלהם קשור להפיכה להחיות. מחקר על בת-הלוויה הספרדיה עשוי לתת לחבורה רמזים על הנאמנות של אירינה.

5. אירינה נמלטת: לפנות בוקר, אירינה מנסה לעלות על "אגינה", ספינתו של דומיניק, ולהפליג לכיוון רומא, עם או בלי דומיניק (שיושלך לגלים ברגע שאפשר). באותו זמן, נוחתים כוחות הנאמנים לאפיפיור, תחת פיקודו של קפטן קאסטון הרנאנדו, ומשתלטים על העיר (בראשם עומד הקרדינל קיוסה עצמו, עליו מגנה כיתת שומרי-ראש שוויצרים).

בשלב הזה ההרפתקה מתפתחת לפי מעשיה של החבורה ולפי מה שמגניב יותר לשה"ם. חיילי האפיפיור משתלטים על העיר במהירות וביעילות, אלא אם כן החבורה עוזרת בצורה משמעותית לאבירי הברבור. אירינה מצליחה לברוח – שוב, אלא אם כן החבורה מצליחה לרדוף אחריה בזמן. וכן הלאה.

From Memories of the Nereids, by Bullfinch
"Tell me, dearest," said she, "the cause of your grief." Galatea then said,
"Acis

the beautiful youth attached himself to me alone, and he was just sixteen years old, the down just beginning to darken his cheeks. As much as I sought his society, so much did the Cyclops seek mine. 

I lay hid under a rock by the side of my beloved Acis, and listened to the distant strain. It was full of extravagant praises of my beauty, mingled with passionate reproaches of my coldness and cruelty. 

"When he had finished he rose up, and, like a raging bull that cannot stand still, wandered off into the woods. Acis and I thought no more of him, till on a sudden he came to a spot which gave him a view of us as we sat. 'I see you,' he exclaimed, 'and I will make this the last of your love-meetings.' His voice was a roar such as an angry Cyclops alone could utter. AEtna trembled at the sound. I, overcome with terror, plunged into the water. Acis turned and fled, crying, 'Save me, Galatea, save me, my parents!' The Cyclops pursued him, and tearing a rock from the side of the mountain hurled it at him. Though only a corner of it touched him, it overwhelmed him.

The purple blood flowed out from under the rock, but by degrees grew paler and looked like the stream of a river rendered turbid by rains, and in time it became clear. The rock cleaved open, and the water, as it gushed from the chasm, uttered a pleasing murmur." 

Thus Acis was changed into a river, and the river retains the name of Acis. 

To Cardinal Ciosa, 

I hope this letter reaches you soon. My name is Clara Hilaran, and I am a Knight-scholar of the Order of the Rose and the Cross Abbey of Galatea on the Acis Well in Sicily. 

I NOW KNOW EXACTLY WHAT IS THE POWER OF THE WATER OF GALATEA. Some kind of leak from the Upper Vault released some gas, and then the external building caught fire, or else the crazies did it. You see, EVERYBODY WENT CRAZY DOWN THERE WHEN THEY BREATHED THE VAPORS. I  succeeded to remain calm in this situation. I escaped through the air-tunnels. 

I am leaving the facility now. Most men on the Upper Vault are dead. I had to kill Ronaldo. He tried to rape me. I think he raped Fiora too, I don’t know. I’m leaving Eduardo and the rest here, to deal with the Lower Vault and whatever it is they are keeping down there. I’m taking one of the boats that come from Palermo from the dock, and sailing north, back to the mainland. I can’t stay here. All the guards are dead. The screams stopped five minutes before I left the dock. 

And when I’m safe, and you can’t get to me, I’ll see what I’ll do with the Water of Galatea. If people got crazy when they inhaled its vapors, what do you suppose’d happen if the stuff from the Eithel Uinen itself fell into the wrong hands – HANDS THAT WISH TO EXPOSE THE HORRORS THAT THE “HOLY” CHURCH COMMITS HERE.







Clara Hilaran

Vurgrom “The Mighty” Gromund

Description: A fat, brawling giant of a man, with tufts of wild red hair and a thick, ill-kept beard. Left his native, war-torn Germany in search for a safer future in the courts of Italy. His strength is remarkable among the condottieri, and his fighting prowess is acknowledged by all. 

Advantages: Toughness, Ambidextrous, Blind-fighting, Swordsman School (Eisenfaust), Drachenisen items

Civil Skills: Wrestling (Lift weights, Break), Doctor (First-aid, Medicine)

Martial Skills: Eisenfaust  (Battle-axe + panzerhand specialization); Crossbow

Equimpent: Ring armor, panzerhand, Drachenisen battle-axe, crossbow, some jewels, some chemicals (medicine + stereoids).


Azoun Blaraster

Description: Tall and slender, with sliky dark hair which is hacked off just below his shoulders. He was an officer in the French Army, a member of one of the most prominent noble families of France. A raiding party from Germany attacked his force and overwhelmed them. Instead of getting killed, Azoun ran from the face of the enemy, and left his men to fend for themselves. He made his way across the Alps, determined to join a condottiere band and somehow achieve fame and (financial) success. His ruthlessness and commanding attitude drove him to leadership positions.

Advantages: Noble, Officer (French Army), Swordsman School (Valroux), Sorcery  (Porte Half-blooded),

Civil Skills: Hunter (Animal handling), Courtier (Heraldry,Etiquette), Rider, Captain (Leadership)

Martial Skills: Valroux (Dagger + rapier), Firearms (Attack), Dagger (throwing)

Porte: Item (Attunement, Bring) 

Artur Essalen

Background: Artur Essalen is a noble-born Spaniard devoted to the service of Christ. Very soon, he got fed up with the iron grip of the Inquisition on Spain, and left to roam the many Abbeys and cathedrals of Italy. However, like many who got there, Arturo was surprised by the lack of morality from the part of Italian clergy. 

Advantages: Faith, Membership: Church, Spanish Education

Civil Skills: Athlete (Running), Streetwise (Socializing), Academia (Ancient History)

Martial Skills: Sword, Musket (Shooting, Bayonette)

Equipment: The Hands of St. Scatha (deflect missiles), priestly garbs, sword, musket + bayonette.


Allecida Orestes

Description: Born to a high-placed merchant family in Amozare, she was sent at an early age to a courtesan school in Milano. There, she learned to read, mathematics, and the most important: to exert control over men. When she finished school, she discovered both her parents died in a sea-storm. She was left with a small house in Amozare, her few good friends, and some money.

Advantages: Connections (Bernoulli lands), Courtesan education, Trained Spider, Swordsman School (Cappuntina)
Civil Skills: Courtesan (Stealth, Seduction), Performer (Dancing), Scholar (Mathematics), Streetwise (Street Navigation)

Martial Skills: Cappuntina (Pin-knife), Dagger (Throw, Trick Shooting), Exploit Weakness

Equipment: Quite rich, expensive clothes and jewelry, Spider (trained to steal and hide objects)


Ernesto Nucio

Description:   Ernesto’s father was a navigator for a Venetian trading ship, and he saw it that the boy got a post on the finest ship he could find. For three years, he learned to sail, think fast and trust the right people, all at sea. One day, his father’s ship did not return to the harbor, and Ernesto had to take over the financial management of his father’s investments. In a few years, he has lost a considerable part of it – and set to wondering the country, in search for new business ventures.

Advantages:  Membership: Merchant Guild, Connections, Swordsman School (Ambrogia)

Civil Skills: Merchant (Shipwright, Appraising), Sailor (Balance, Climbing), Streetwise (Socializing) 

Martial Skills: Ambrogia (Sword and main-gauche), Pistol (Shooting)

Bartholomeo Vivaldi

Description: Professional assassin armed with dashing beauty. Learned his trade at the Villanova academy, as secret top-class establishment hidden deep within the swamps of Southern Italy. – worked for the best Merchant Princes, condottieri captains, and even – so it is rumored – a few Cardinals. Currently between jobs.

Advantages: Combat Reflexes, Membership: Swordsman’s Guild, Dangerous Beauty, Swordsman School (Villanova).

Civil Skills: Courtier (Fashion, Sincerity), Spy (Conceal, Stalk), Athlete (Leaping)

Martial Skills: Villanova (Sword, Double parry), Exploit Weakness

Equipment: Fancy clothes and hat, Twisted Blade (can decide fate of 1d6 battles in advance)







